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Introduction
VI(visual editor)는 Unix에서 사용되는 기본적인 화면 편집기

UNIX 시스템의 편집기들 : ed, ex, vi, EMACS 등
특징

마우스 지원, 풀다운 메뉴, 페이지 포맷 설정 등을 할 수 없으나

UNIX 환경 컴퓨터에서 자원의 소모가 적으며 편집 작업을 위한 다양한

도구 제공

구성
vi는 mode형 편집기로서 insert mode와 command mode로 구

command mode : 커서이동, 텍스트 삭제, 복사, 붙여 넣기

insert mode : 텍스트 추가, 변경

Linux 에서의 vi
개선된 vi인 vim(vi improvement)가 실행됨

참조 man vim
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VI 실행과 종료

vi 실행
[spec_user@ce spec_user]$ viꏀ
vi 프로그램이 실행되며 vi의명령모드에 있게 된다

vi 종료
vi에서 : q ꏀ
vi 프로그램의 실행이 끝나고 다시 shell로 돌아온다

파일의 저장은 : wꏀ
q명령은 편집하려고 열었던 파일을 저장하지 않고 vi
를 종료하게 함(편집이 이루어진 경우 : q! ꏀ 명령으
로 종료)
ex) : q, : q!, : wq, : wq!
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VI에서의 커서 이동

$ vi hello.cꏀ
테스트를 위해 hello.c 파일을 vi 로 연다

방향키를 이용한 커서이동
ꎼ : 커서가 왼쪽으로 한칸 이동

ꎽ : 커서가 오른쪽으로 한칸 이동

ꎾ : 커서가 위쪽으로 한칸 이동

ꎿ : 커서가 아래쪽으로 한칸 이동

문자키를 이용한 커서이동
h : 커서가 왼쪽으로 한칸 이동

j : 커서가 오른쪽으로 한칸 이동

k : 커서가 위쪽으로 한칸 이동

l : 커서가 아래쪽으로 한칸 이동
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VI에서의 커서 이동(계속)
단어 단위와 현재 라인에서의 커서 이동

w: 커서가 다음단어 첫 문자로 이동

e : 커서가 단어의 마지막 문자로 이동

b : 커서가 이전단어 첫 문자로 이동

0 or ^: 커서가 라인의 첫 문자로 이동

$ : 커서가 라인의 마지막 문자로 이동

문자키를 이용한 커서이동
ꎄ : 커서가 화면의 첫 번째 줄 첫 문자로 이동

ꎈ : 커서가 화면의 마지막 줄 첫 문자로 이동

ꎉ : 커서가 화면의 중간 첫 문자로 이동

ꎃ : 커서가 vi로 연 파일의 마지막 줄의 첫 문자로 이동
1G : 파일의 첫 라인으로 이동

15G : 파일의 15번째 라인으로 이동
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VI에서의 커서 이동(계속)

검색

검색하고자 하는 단어 혹은 문자열(공백포함가능)의 시작 문자로
커서를 이동시킨다

사용법 :
순차검색 : /검색어

ex) / printf ꏀ
역방향검색 : ?검색어

ex) ? printf ꏀ
순차적으로 계속 검색을 하고 싶을 경우 : n

역방향으로 계속 검색을 하고 싶을 경우 : ꎊ
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VI에서의 커서 이동(계속)

화면표시 위치 이동

ꍭ f : 파일의 내용을 한 화면 아래로 이동 표시

ꍭ b : 파일의 내용을 한 화면 위로 이동 표시

ꍭ d : 파일의 내용을 반 화면 아래로 이동 표시

ꍭ u : 파일의 내용을 반 화면 위로 이동 표시
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명령모드에서 텍스트 삭제

한 문자 삭제 : x
변경한 내용 되돌리기 : u
한 라인 삭제 : d  d
한 단어 삭제 : d  w
커서위치부터 라인 끝까지 삭제 : ꎀ
명령어 앞에 숫자 옵션을 주면 여러 라인 혹은 여러 문자
가 삭제된다

3dd : 커서가 위치한 라인과 아래 두 라인 삭제

5x : 커서가 위치한 문자 포함 5문자 삭제

4dw : 커서가 위치한 단어 포함 4단어 삭제(공백 제외)
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파일에 라인번호 붙이기

라인마다 번호 붙이기 명령어:
: set nu ꏀ or :set number ꏀ

번호 붙이기 취소 명령어:
: set nonu ꏀ

vi의 : 명령은 ex 편집기의 영향이며 명령을 받기 위해 커
서는 화면 하단으로 이동한다

: set 명령어의 취소는 : set no 명령어로 한다

setting 되어있는 값들을 보기 원할 경우는 : setꏀ 혹은 : set allꏀ
입력
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파일에 텍스트 추가

커서가 위치한 문자 왼쪽에 추가 : i

커서가 위치한 문자 오른쪽에추가 : a

커서 위치 밑으로 한 라인 추가 : o

커서 위치 위쪽으로 한 라인 추가: ꎋ
i, a, o, O 명령 실행 후에 vi는 insert mode에 있게 되며
텍스트의 추가를 가능하게 한다

Insert mode에서 command mode 로의 전환은 ꎢ 사용

현재 진행중인 모든 종류의 작업은 ꎢ key를 사용해
command mode 로 전환 할 수 있다
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스크립트 실행

현재 디렉토리에 존재하지 않는 파일인 scrp을 vi의 인자
로 주어 파일을 연다

Insert mode를 사용해 shell에서 실행 할 수 있는 명령어
인 echo, cal, date를 써 넣는다

: wq 명령은 vi를 열 때 받았던 scrp 인자와 같은 파일에
내용을 저장하고 vi를 종료 시킨다

scrp 파일을 실행 파일로 만들어 실행 하면 shell은 순차
적으로 한 라인씩 읽어 명령을 수행한다
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문자의 대체

한 문자 대체 : r

문자열 덮어쓰기 : ꎎ
한 문자 삭제 후 insert mode로전환 : s

R, s 명령은 덮어쓰기와 insert mode에서 빠져 나오기 위
해 ꎢ 사용하여command mode로 전환해야 한다

한 단어 삭제 후 insert mode로전환 : c  w

한 라인 삭제 후 insert mode로전환 : c   c

현재 커서의 위치부터 라인 끝까지 삭제 후 insert mode
로 전환 : ꍿ
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파일전체 또는 특정영역에서의 텍스트 변경

지정된 모든 라인에서 “목표어”을 찾아 해당 라인에서 처
음 나타나는 “목표어”을 “대체 문자열”로 변경 :

: 범위 s/목표어/대체문자열/

ex) : 1, $ s/pirntf/printf/

특정 문자열이 존재하는 라인에서, 해당라인의 처음 나타
나는 “목표어”를 “대체 문자열”로변경 :

: g /특정문자열/s/목표어/대체문자열/

텍스트 변경 명령 끝에 / g플래그(global)을 주면 “목표
어”가 나타나는 라인에서 일치하는 모든 “목표어”를 “대
체 문자열로변경한다
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텍스트의 이동 및 복사

한 라인 복사 : y  y
커서가 위치한 아래쪽으로 붙여 넣기 : p
여러 라인 복사 : 숫자 y  y
한 단어 복사 : y  w
한 라인 삭제 : d d
여러 라인 삭제: 숫자 d d
한 단어 삭제 : d w

dd 명령은 라인을 삭제 한 후에 vi가 버퍼에 삭제한 내용을 보관
하도록 한다
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파일의 저장 및 종료

원본과 변경된 파일 모두 저장:
: w 새로운파일이름

특정 영역을 파일로 저장 :
: 4,10 w 새로운파일이름

: 4,10 w !파일이름 으로 명령 시에는 파일이 이미 존재 할지라도
덮어쓰기가 된다

파일 끝에 추가 :
: 4,10 w >> 파일이름

4~10 라인이 파일 끝에 추가된다
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작업중인 파일에 다른 파일 붙여 넣기

현재 작업중인 파일의 커서가 위치한 아래쪽으로
다른 파일의 전체 내용 붙여 넣기 :

: r 다른파일이름

현재 작업중인 파일의 특정위치 아래쪽으로 다른
파일의 전체 내용 붙여 넣기 :

:14 r 다른파일이름
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VI에서 shell 명령어 실행

vi 실행 중에 shell 명령어 입력

: ! 명령어

명령어는 shell에서 사용될 수 있는 명령어를 입력 한다

ex) ls, cal, who …

: r ! 명령어를 입력하면 현재 편집중인 파일 안에
shell 명령어로 얻은 내용을 읽어 들일 수 있다
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VI로 여러 개의 파일 열기

여러 개의 파일 열기
%vi 파일1 파일2 …
다음 파일로 이동

: n
처음 파일로 이동

: rew
파일 저장

: w
vi 종료

: q!
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VI 설정 파일

vi의 초기화 파일은 .exrc 이며 vim의 초기화 파일
은 .vimrc 이다.

vi 는 실행이 되면서 초기화 파일을 읽어 설정되
어 있는 기능을 사용 할 수 있도록 한다. Q & A


